13. HAFTA

MESLEKLERI OYNAYABILIRIM

Gelisim Alani Kariyer

Yeterlik Alani Kariyer Farkindaligs

Kazanim/Hafta Yakin cevresindeki kisilerin mesleklerini tanir. /13.Hafta
Sinif Dizeyi 1. Sinif

Sire 40 dk (Bir ders saati)

Arac-Geregler -

Uvaulaviai icin 1. Etkinlik uygulanmadan birkag gin &nce &grencilerden ebeveynlerine,
-yguiayict g yakin cevrelerindeki diger kisilere mesleklerini yiritirken neler yaptiklarini
On Hazirlik sormalarini istenir.

1. Uygulayici tarafindan dgrencilere etkinligin amacinin “Yakin cevrelerindeki
kisilerin mesleklerini tanimak” oldugunu séylenir.

2. Ogrencilere “Size daha énce ailenizdeki veya yakin cevrenizdeki kisilerin
mesleklerinin adlarini sormanizi, mesleklerini size tanitacaklari bir gérisme
yapmanizi sSylemistim. Hatirlatmasini yapar.” ydnergesi verilir ve daha
sonra “Yakin cevrenizdeki annenizin, babanizin, amcanizin, teyzenizin
veya cevrenizdeki diger kisilerin mesleklerinin adlari nelerdir?” sorusu
sorulur.

3. Mimkin oldugunca tim 6grencilerin meslek adlarini séylemeleri igin firsat
verilir. Ayrica uygulayici tarafindan séylenen meslek adlari tekrarlanir.

4. Ogrencilerin paylasimlari alindiktan sonra asagidakine benzer bir aciklama
ile sirec yonlendirilir:

.. “Simdi sizinle anneniz, babaniz, teyzeniz veya yakin cevrenizdeki diger kisilerin
Sureg (Uygulama mesleklerini tanitacaginiz bir etkinlik yapacagiz. Bu etkinligi yapabilmek icin,
Basamaklari): énce ailenizden, yakin cevrenizden ya da bildiginiz birisinin meslegini, is
yerinde bu meslegi nasil yaptigini/yirittigind disinmenizi istiyorum.”

5. Ogrencilere disinmeleri icin belirli bir sire verildikten sonra asagidaki
agiklama yapilir:

“Simdi sizlerden disinmis oldugunuz bu meslegi tahtanin éninde sessizce/
konusmadan yalnizca beden dilinizi kullanarak anlatmanizi isteyecegim.
Ancak oynayacaginiz meslegin adini séylemeyeceksiniz. Meslegi konusmadan
ellerinizi, ayaklarinizi yani beden dilinizi kullanarak oynayacaksiniz. Meslegi
oynayarak tanitirken siniftaki kalem, defter, masa ve benzerleri esyalari
kullanabilirsiniz. "

6. Ogrencilerin meslek oynama icin 5 dakika sire verilir. En az 4 6grencinin
meslek oynama etkinligini yapmasina ¢caba gésterilir.

7. Meslek oynama etkinligi bittikten sonra meslegi oynayan dgrenci tarafindan
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sinif arkadaslarina; “Hangi meslegi oynadigimi sdyler misiniz2” sorusu
sorulur.

. 8. Ogrencilerin paylasimlari alindiktan sonra  sirec asagidaki  sorularla
Sureg (Uygulama yonlendirilir:

Basamaklari): *  Meslegi oynarken neleri canlandirmak hosuna gittie

® Meslegi oynarken neleri canlandirmak kolayd:2
®  Meslegi oynarken neleri canlandirmak zordu?

* Bu meslek hakkinda séylemek istediginiz baska seyler var mi?
Anlahniz.

* Arkadasinizin oynadigi meslege iliskin baska soyleyecekleriniz var
mi2 Aciklayiniz.

9. Ogrencilerin tartisma  sorularina iliskin  paylasimlari alindiktan  sonra
asagidakine benzer bir agiklama ile sire¢ sonlandirilir:

“Cocuklar yakin cevremizdeki insanlarin mesleklerin adlarini, bu meslekte
calisanlarin  hangi isleri  yaptiklarini  bilmek size meslekler ~hakkinda
bilgiler kazandirir. Bu bilgiler sayesinde siz de ¢evrenizdeki mesleklerden
hoslandiklarinizi belirlemeye, daha baska hangi mesleklerin oldugunu merak
etmeye baslarsiniz. Béylece siz de ilerde hangi meslegi secmek istediginiz
konusunda farkindalik kazanmis olursunuz”.

1. Ogrencilerden ebeveynlerinin, yakin cevrelerindekilerin, mesleklerini ya da
merak ettikleri meslekleri tanitan birer resim yapmalari ve bu resimleri uygu-
layiciya getirmeleri istenebilir. Resimler sinif panosunda sergilenebilir.

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

1. Ebeveynlerin birkag giin dnceden 6grencilere kendi mesleklerini tanitici bilgi-
ler vermeleri dzellikle belirtilmelidir.

2. Etkinlik strecinin 3. Basamaginda eger siniffan 3-5 gibi az sayida meslek adi
gelirse uygulayici ilave meslek adlari séyleyebilir.

Ozel gereksinimli dgrencilerin icin;

Uygulayiciya Not:
1. Cevresindeki kisilerin mesleklerini 6grenip siniftaki arkadaslarina anlatmalari
yerine, mesleklerin resimlerini cizmeleri istenebilir. Ogrencilerin gereksinimle-
rine gore tepki verme sekilleri farklilastirilabilir.

2. Meslek oynama sirecinde akran eslesmesi yapilarak ve/ya ek sire verilerek
etkinlige katlimlari desteklenebilir.

3. Etkinlik sirasinda sorulan sorular basitlestirilerek dgrenme sireci farkhlashri-

labilir.

Etkinligi Gelistiren: Emine ATLAY
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