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30. HAFTA

OYUNLARLA EGLENIYORUZ

Sosyal Duygusal

Kisiler Arasi Beceriler

Oyun ve etkinliklerin amacinin eglenmek oldugunu fark eder. /30. Hafta
1. Sinif

40 dk (Bir ders saati)

1. iki adet plastik top veya tenis topu

1. Uygulayicr tarafindan asagidaki ydnerge verilerek etkinlige baslanir:

“Cocuklar yavas yavas bu yili bitiriyoruz. Bitin yil boyunca bircok etkinlik
yaptik. Oyunlar oynadik. Yeni seyler 6grendik.”

2. Asagidaki sorular 8grencilere yonlendirilerek génilly égrencilerin cevaplar
alinir:

* Bu oyunlari oynarken neler hissediyorsunuz?

* Opyunlarda kaybettiginiz ya da kazandiginiz  zaman neler
hissediyorsunuz?@

e Kazansak da kaybetsek de ne icin oyun oynamaya devam ederiz?
3. Cevaplar alindiktan sonra ve su agiklama yapilir:

“Derslerinizde ve hayatinizda oyunun yeri cok énemlidir. Biz yil boyunca gerek
derslerde gerekse ders disi etkinliklerde oyunu ve farkli etkinlikleri kullandik.
Kullanmamizin en énemli sebebi hem sizin hem de &gretmeniniz olarak
benim eglenmemizdi. Rekabet iceren oyun ve etkinliklerde dahi en 6nemli
amaclarimizdan biri eglenmek ve keyif almaktir.”

4. Bu agiklamadan sonra sinif bahgeye cikarilir ve iki gruba ayirilir. Her iki
grupta da 6grenciler birbirlerinin enselerini gérecegi sekilde yan yana
siraya dizilir. Aralarinda kol boyu mesafe birakilir. (Derinkol)

. (seklinde)



5. Herkesten bacaklarini iki yana agmasi istenir. Grubun basindaki égrencilerin
her birine bir top verilir. Asagidaki yénerge ile oyun devam ettirilir:

“En bastaki arkadaslariniz benim komutumla topu bacaklarinin arasindan
arkaya dogru verecek her égrenci topu kacirmadan bir sonrakine génderecek.
Top arkaya ulastigi zaman arkadaki topu alip éne gececek ve yine arkaya
dogru vermeye baslayacak. Oyunun basinda en énde olan arkadasiniz tekrar
topu alip éne geldiginde oyun tamamlanir. Hangi grup daha énce bitirirse

Sireg (Uygulama oyunun kazanani olur. Anlasildi mi2 Hazir misiniz€ Baslayin!

Basamaklari): 6. Oyun tamamlandiktan sonra kazanan grup herkes tarafindan alkislanir.

7. Uygulayici “Hepimiz eglendik mi2”“Az énce oynadigimiz oyunun kazanani
da kaybedeni de oldu fakat aslinda oyunu oynayan herkes kazand\. Ciinki
bir oyun sirasinda en biyik kazanimimiz her zaman icin eglenmektir. Eger
eglendiysek hepimiz kazanmis oluyoruz. Alkislayin kendinizi.” diyerek
etkinligi sonlandirir.

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

1. Eger bahceye cikmak mimkin degilse sinif ortami etkinlige gére dizenlenir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

Uygulayiciya Not:

1. Sireg kisminda yer alan top oynama etkinligi sirasinda akran eslestirmeye yer
verilerek akran destegi saglanabilir.

2. Etkinligin tamamlanmasi icin ek sire verilebilir.
3. Opyun sirasinda 6gretmen model olarak destek saglayabilir.

Etkinligi Gelistiren: Sibel TOSUNER
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