Gelisim Alani
Yeterlik Alani

Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Geregler

Uygulayici igin
On Hazirlik

Sure¢ (Uygulama
Basamaklan):
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OKUL ONCESI ETKINLIKLERI

OYUN OYNA, EGLENCEYE DOYMA

Sosyal Duygusal

Kisiler Arasi Beceriler

Oyun oynarken amacinin eglenmek oldugunu fark eder. / 25. Hafta
Okul Oncesi

50 dk (Bir Etkinlik Saati)

Etkinlik Bilgi Notu
Renkli Karton

Go6z Bandi

Etkinlik Bilgi Notu etkinlik dncesinde okunur.
Malzemeler 6nceden hazir bulundurulmalidir.

3. ki giin nceden her dgrenci igin géz bandi istenir.

1. Uygulayici tarafindan égrencilere “Sevgili cocuklar bugin sizlerle oyunlar
oynayacadiz” yonergesi verilir ve cocuklarin dikkatlerini cekmek icin de
sayismaca ile iki ebe secilir. Sayismadan cikan ebelerin Bek¢i Baba veya
Bekci Anne olduklari agiklanir. Sayismacadan sonra tim sinifla birlikte
oynanir. Tim cocuklarin sirasi ile oyunu tamamlamalari saglanir.

2. Uygulayicr tarafindan égrencilere asagidaki sorular sorulur ve cevaplari
alinir:

® Hayatimizda hi¢ oyun olmasa ne olurdu?
® Neden ¢ocuklar oyun oynamak isterler?
e Cocuklar bir araya geldiginde neden oyun oynarlar?

3. Ogrencilere “Oyun oynarken eglendiniz mi¢ Hadi bakalim simdi bir diger
oyunu oynama zamani.” denir ve “Dokunarak Yénini Bul” oyununun
kurallar anlahlarak, oyunun tim ¢ocuklar tarafindan sirasi ile oynanmasi
saglanir.

4. Uygulayici tarafindan égrencilere asagidaki sorular yéneltilir:
e Oyun ve eglence denilince akliniza neler geliyor?
e Oyunlar sizin icin neden 6nemlidire
e Opyun oynarken sizce eglenmek mi, kazanmak mi 6nemli? Neden?

e “Dokunarak Yéniini Bul” oyununu oynarken kendinizi nasil hissettiniz2



Sureg (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

e Sizin bildiginiz eglenceli oyunlar nelerdire

e Sinifta arkadaslarinizla eglenerek oynadiginiz oyunlar sizce hangisi?
* Bahgede eglenerek oynadiginiz oyunlar sizce hangisie

* Evde biyiklerinizle eglenceli ne gibi oyunlar oynuyorsunuz?

e Evde biyuklerinizle eglenceli oyun oynarken neler hissediyorsunuz?

5. Tim gocuklarin cevaplari alindiktan sonra uygulayici tarafindan cocuklar ile
oyun oynarken amacin edlenmek oldugunu sdylenir ve asagidaki aciklama
ile sirec sonlandirilir:

“Oyun oynarken, arkadaslarimizla ve ailemizle eglenerek gizel zaman gecirir
ve eglenerek yeni seyler 6grenebiliriz. Oyun oynarken 6nemli olanin kazanmak
ya da kaybetmek degil, eglenerek giizel zaman gegirmektir. Ister biyikler olsun,
ister kiicik cocuklar olsun oyun oynarken eglenceli zaman gecirmek énemlidir.”

1. Cocuklardan evde ailesiyle eglenerek oynadigi bir oyunu oynamalari istenir.
Bu oyunu oynadikian bir giin sonra sinifta bu oyunun adinin ne oldugu, nasil
oynandigi, ailesiyle eglenceli oyun oynadigi sirada neler hissettigi hakkinda
anlatmak isteyen cocuklardan sohbet etmeleri istenir.

1. Renkli kartonlar yere istenilen yonde konulabilir ve her cocukta yerleri degistiri-
lebilir. G6z bandi yerine mendil ile de ¢ocuklarin gézleri gevsek sekilde bag-
lanabilir. Baglanmaktan hoslanmayan cocuklar olursa gézlerini elleri ile kapa-
tabilir. Oyunlar havanin sartlarina gére sinif icinde ve disinda da oynatilabilir.

Ozel gereksinimli égrenciler icin;

1. Oyunlar sirasinda égrencilerden beklenilenler agik ve net ifade edilerek cevre-
sel dizenleme yapilabilir.

2. Dokunarak ydnini bul oyununda 6grenciye dokunmak yerine dénmesi gere-
ken yonde el siklatma gibi sesler ¢ikarilarak hangi tarafa dénmesi gerektigi
konusunda ipucu verilebilir.

Isil OZER
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ETKINLIK BIiLGI NOTU

SAYISMACA

igne batt

Canimi yakh

Tombul kus

Arabaya kos

Arabanin tekeri
istanbul*un sekeri

Hop hop

Alhin top

Bundan baska oyun yok.

BEKCi BABA OYUNU

Cocuklar sinificinde daginik yerlesirler. Ziplayarak sézleri sdylerler: “Hoplayalim, ziplayalim, gékten elma toplayalim.
Bekgi baba geldil” hepsi basini dizine kapatarak yere ¢émelir ve bekgi baba veya anne hi¢ kipirdamayan bir gocugu
diger oyunda bek¢i baba olarak seger. Oyun bu sekilde devam eder.

DOKUNARAK YONUNU BUL OYUNU

Baslama Noktasi

Oyunun kurali

Oyun istenirse farkl renkli kartonlar ile kare seklinde kesilir. Oyuncunun gézleri gz bandi ile kapatilir. Uygulayici
oyuncunun yaninda bulunarak, konusmadan oyuncunun omzuna sag omzuna dokundugunda sag tarafa, basinin izerine
dokundugunda ileriye, sol omzuna dokundugunda sola gitme komutunu verir. Oyun bittiginde oyuncu alkislanir. Bir
sonraki oyuncuya gegilir.
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