Gelisim Alani
Yeterlik Alani

Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayici igin
On Hazirhk

Surec (Uygulama
Basamaklan):

OKUL ONCESI ETKINLIKLERI

26. HAFTA

OYNAYALIM EGLENELIM

Sosyal Duygusal
Kisiler Arasi Beceriler

Oyun oynarken amacinin eglenmek oldugunu fark eder. /26. Hafta

Okul Oncesi

50 dk (Bir Etkinlik Saati)

1. Her dgrenci icin bir pipet

2. 2 adet pinpon topu

3. 2 adet farkl renkte grapon ké&gidi
4. 2 adet plastik bardak

1. Uygulayici 2 tane masayi yan yana arada 2 metre mesafe olacak sekilde
yerlestirir.

2. Grapon kagitlari ile her masaya farkli renkte olacak sekilde basit dizeyde
bir yol yapilarak yapistirilir.

3. Masanin ucuna Plastik bardagin agiz kismi masayla ayni hizada olacak
sekilde sabitlenir.

4. Her masaya bir adet pinpon topu birakilir.

1. Tum o&grencilerin masay1 gérecek sekilde U dizeni seklinde oturmasi
saglanir.

2. Sinif kilavuzda belirtilen yontemlerden uygun olan biri ile 2 gruba ayrilir.

3. Her gruba bir isim verilerek o grubun hangi masada oynayacagi 6grencilerle
paylasilir.

4. Ogrencilere asagidaki yénerge verilerek oyun oynama sireci baslatilir:

“Cocuklar simdi sizlerle bir oyun oynayacagiz. Herkes grubunu ve masasini
égrensin. Ben size “BASLA” dedigimde siranin basindaki 6grenci elindeki pipetle
burada duran pinpon topunu ifleyerek yolun sonundaki bardaga disirmeye
calisacak. O bardaga disirdikten sonra siradaki arkadasiniz pinpon topunu
bardaktan alarak yolun basina koyacak kendisi ifleyerek devam edecek. Bu
sekilde hangi gruptaki &grencilerin tamami ilk bitirirse o grup oyunu kazanmis
olur. Ancak her oyunda oldugu gibi bu oyunda da bazi kurallarimiz var.

1) Topu yere disirirseniz alip bastan baslamaniz gerekir.
2) Siraniza dikkat edin ve oyunu takip edin ki zaman kaybetmeyin.

3) Herkes sadece bir kere yarisacak, baskasinin yerine oynayamazsiniz.
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Anlastik mi2 Sorusu olan var mi Peki, o zaman pipeflerinizi hazirlayin.”

5. Opyun bittikten sonra herkesin yerlerine oturmasi saglanir ve tim siniftan
oyunu tamamladiklari icin kendilerini alkislamalari istenir.

6. Opyun tamamlandiktan sonra uygulayici tarafindan asagidaki sorular sinifa
yoneltilir.

e Bu oyunlari oynarken neler hissettiniz?2

e Opyunlarda kaybetmeniz ya da kazanmaniz oyunlar ile ilgili
duygularinizi nasil etkiliyore

e Oynamaktan keyif aldiginiz baska hangi oyunlar vare

Surec (Uygulama e Kazansaniz da kaybetseniz de ne icin oyun oynamaya devam ederiz?

Basamaklar): 7. Ogrencilerin tarhisma sorularina iliskin paylasimlari alindiktan  sonra

asagidakine benzer bir agiklama ile sire¢ sonlandirilir:

“Hepimiz oyun oynamayi cok seviyoruz degil mi€ Bizim icin vazgegilmez
etkinliklerden biri gercekten... Oyun oynarken bazen kazanabiliyoruz, bazen
de kaybedebiliyoruz. Ancak her kosulda eglenebiliyoruz degil mi€¢ Sizlerle
sintfimizda  bircok oyun oynuyoruz. Bu oyunlardan bazilari  birbirimizle
yarismamizi gerektiriyor. Bazilarini oynarken tek basina olmamiz gerekiyor.
Bazilarini oynarken ise mutlaka arkadaslarimiza ihtiyac duyuyoruz. Oynadigimiz
oyunlarin sonucu ne olursa olsun ya da hangi oyunu oynarsak oynayalim, oyun
oynamaktaki tek amacimiz eglenmek ve keyif almaktir.Bunu hicbir zaman
unutmayin.Peki, size soruyorum. Bugin oynadigimiz oyun da eglendik mié ...
Cok gizel o zaman kendimizi alkislayalim o zaman...”

Kazanimin 1. Hafta boyunca dgrencilerin oyunlardaki tepkileri gézlemlenir. Uygulayici oyun-
Degerlendirilmesi: lardan sonra eglenmek izerine kisaca konusmalar yapar.

Ozel gereksinimli grenciler icin;

Uygulayiciya Not: 1. Ogrenciye ek siire verilebilir.

2. Ogrenci topu yere disiiriirse topun yerden alinmasi ve devam edilmesi icin 6g-
retmen ya da akran etkinlige kahlip destekleyerek sosyal cevre dizenlenebilir.

Etkinligi Gelistiren: Sibel TOSUNER

132



