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Akademik

Egitsel Planlama ve Basar

Egitsel etkinliklerde yonergeleri izler. / 28. Hafta

Okul Oncesi

50 dk (Bir Etkinlik Saati)

1
2
3
4.
5
6
7

Ogrenci sayisi kadar bos beyaz A4 kagit
Calisma Yapragr-1
Calisma Yaprag-2
Calisma Yapragi-3
Calisma Yapragi-4
Ogrenci sayisi kadar makas ve yapistirici

Boya kalemleri

Etkinlik dncesinde cikhlar renkli olarak alinmalidir.

Cocuklara ciktilar dagitirken mutlaka onlarin kesmesine uygun sekilde
bolunerek verilmelidir.

Calisma Yapragi-1 her cocuga kesmesi icin birer daire verilecek sekilde
cogaltlmalidir.

Calisma Yapragdi-2 her cocuga kesmesi icin dort dikddrtgen verilecek sekilde
cogaltlmalidir.

Calisma Yapragr-3 her cocuga kesmesi icin birer tane iggen verilecek
sekilde cogaltilmalidir.

Calisma Yapragi-4 her cocuga kesmesi icin ikiser tane kare verilecek sekilde
cogaltilmalidir.

Etkinligin amacinin  egitsel etkinliklerde yodnergelere uymak oldugu
agiklanarak giris yapilir.

Ogrenciler masalara oturtulur. Uzerinde sekillerin oldugu ve her 6grencinin
bireysel olarak alip kesebilecegi sekilde hazirlanmis kagitlar masanin
ortasina konulur. Her cocuga bos beyaz A4 kagidi verilir.

Uygulayici &grencilere asagidaki ydnergeleri verir. Yénergeler verilirken
dgrencilerin her bir yonergeye iliskin davranisi gerceklestirmesi beklenerek
diger yonergeye gecilir. Yonergelerin anlasilmama ihtimaline karsi yonerge
tekrar edilir.



Surec (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

“Cocuklar ben simdi size bir renk séyleyecegim. Hangi rengi sSylersem o renkten
séyledigim sayi kadar alacaksiniz. Sonra da o sekilleri kesip cikartacaksiniz.
Simdi herkes sari renkli sekillerden bir tane alsin. Sari renkli seklin adi nedirg”
(Ogrenciler cevap verir.) Daire seklini kes ve beyaz kagidinin izerine koy.Herkes
mavi renkli sekillerden dért tane sekil alsin. Mavi kégidin izerinde hangi sekil
var? (Ogrenciler cevap verir.) Dikdértgenleri kes ve beyaz kégidinin izerine koy.
Herkes masanin ortasindan kirmizi renkli sekillerden bir tane alsin. Kirmizi renkli
olan seklin adi nediré (Ogrenciler cevap verir.) Kirmizi Gcgeni kes ve beyaz
kégidinin izerine koy.Simdi herkes masanin ortasindan yesil renkli sekillerden
iki tane alsin. Yesil renkli olan seklin adi nediré(Ogrenciler cevap verir.) Yesil
kareleri kes ve beyaz kégidinin izerine koy.

4. Uygulayici tarafindan 6grencilerin yapistiric ile calismaya baslamadan
once artik kégitlari, ¢dpleri ¢dp kutusuna atmasi istenir.

5. Uygulayici tarafindan égrenciler tekrar masaya yénlendirilir ve asagidaki
agiklama yapilir:

“Simdi herkes yapistiricisini alsin ve elindeki sekilleri kullanarak bir robot
olustursun. Parcalari istediginiz gibi bir robot yapmak icin kullanabilirsiniz.
Robotunuzu beyaz kégitlariniza yapistirin. Yapistirma islemi bitince boyalarinizi
alin ve robotunuzda eksik olan parcalari cizerek tamamlayin.”

6. Uygulayici tarafindan her 8grenciden kendi robotuna bir isim vermesi istenir.
Isimler robotlarin yanina yazilir.

7. Robotlar hazirlandiktan sonra asagidaki tartisma sorulari ile etkinlige devam
edilir.

® Yonerge ne demektir?

e Bu etkinlikte size hangi yénergeleri verdim?

* Yonergeleri takip edemediginizde, anlamadiginizda ne yaparsiniz2
e By etkinlikten ne égrendiniz?

e  Etkinlikle ilgili duygulariniz nelerdir?

8. Cocuklarla ydnergeler Uzerine konusulduktan sonra ydnergeleri izlemenin
dnemi vurgulanarak etkinlik sonlandirilir.

1. Robot etkinligi tamamlandiktan sonra ¢ocuklarla yénerge verilerek robot oyunu
oynanabilir. Sonrasinda hangi yénergelerin verildigini bulmalari istenebilir.

2. Robot oyunu oynarken génilli égrenciler ydnerge verebilir:

“Cocuklar simdi sizinle bir robot oyunu oynayacagiz. Herkes robotunu alsin ve
sinifin orfasina gelsin. Siz de robotlarinizla beraber robot olacaksiniz ve benim
séylediklerimi robotunuzla beraber yapacaksiniz.”

" e " "

“Ug adim 6ne gel.” “iki adim arkaya git.” “iki kere zipla” “yere otur.” “ayaga kalk”
“kendi etrafinda 1 kere dén.” “bir kere zipla” “ve simdi robotlarin pili bitti ve bitin
robotlar &ylece donakald”
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Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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Bu calismada 6grencilere robotu nasil yapmalari gerektigi gsterilmez, hayal
guglerine birakilir.

Renkli cikti alma sansi yoksa sekiller renkli kagitlara alinabilir ancak bu du-
rumda verilen yonergelerin yeni duruma uygun dizenlenmesi gerekir. Ornegin
“san kagidi alin, sari kégidin Gzerinde hangi sekil var2 Bu sekilden 1 tane
kesin” gibi yonergeler verilebilir.

Ozel gereksinimli égrenciler icin;

1.

Boya kalemi ve makas gibi materyallere tutmayi kolaylastiracak tutag gibi 6zel-
likler eklenerek ve beyaz kagidin bant gibi materyallerle sabitlenmesi saglana-
rak materyallerde uyarlama yapilabilir.

Calisma yapraklarinda yer alan sekillerin cevresi tutkal surilip kabartilarak
ya da bant yapistirip sinir belli edilerekdokunsal ézellikler bakimindan daha
islevsel hale getirilebilir.

Ogrencilerin etkinlikleri sirasi ile tamamlayabilmesi igin gerekirse ek sire verile-
bilir.

Verilen sayida sekil secme, sekilleri kesme gibi etkinlikler sirasinda dgretmen
geribildirim vererek 6grencilere destek sunabilir.

Cemre OZCAN



Calisma Yaprag: 1
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Calisma Yaprag: 2
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Calisma Yaprag: 4
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