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35. HAFTA

SEC-OKU-FARK ET

Sosyal Duygusal

Kisisel Guvenligini Saglama

Bilisim teknolojilerinin kullanim amaglarini fark eder. / 35. Hafta

1. Sinif

40 dk (Bir ders saati)

1.

R A SR

Etkinlik Bilgi Notu-1

Etkinlik Bilgi Notu-2

4 tane kutu

Farkli renklerde fon kagidi ya da A4 ké&gidi
Yapistirici

Makas

Kalem

Kutularin Gzerine Etkinlik Bilgi Notu-1'de yer alan gérseller kesilerek- her
kutuda bir gérsel olacak sekilde- yapistirilir.

Kutular tahtanin énine cekilen bir sira Gzerine yan yana yerlestirilir.

15 x 3 cm boyutlarinda farkli renklerde ké&gitlar kesilir. Kesilen ké&gitlara
Etkinlik Bilgi Notu-2'de yer alan amaglar -her kégitta bir amag olacak sekilde-
yazilir. Televizyona ait amaglar televizyon gérselinin yapistinldigi kutuya,
telefona ait amaglar telefon gorselinin yapistinldigr kutuya, bilgisayara ait
amaglar bilgisayar gérselinin yapistirldigi kutuya, tablete ait amaglar tablet
gorselinin yapistinldigi kutuya konur.

Ogrencilere asagidaki sorular sorularak etkinlige giris yapilir.
e Evde kimler televizyon izliyor2
e Televizyonu ne icin kullaniyorsunuz?
e Sevdiklerimizin sesini duymak igin hangi iletisim aracini kullaniyoruz?
e Akilli telefonu baska ne icin kullaniyorsunuz?
® Arastirma &devlerinizi nasil yapryorsunuz?
e Odevlerinizi yaparken bilgisayar kullaniyor musunuze
e Bilgisayari baska ne igin kullaniyorsunuz?

* Daha &nce tablet kullanan oldu mu? Tableti ne icin kullaniyorsunuz?



Surec (Uygulama
Basamaklari):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

2. Ogrencilere kutularin icinde televizyon, akilli telefon, bilgisayar ve tabletin
kullanim amaglarinin yer aldigi kagitlar oldugu séylenir.

3. Ogrencilerden sirayla tahtaya cikmalari, istedikleri kutudan bir kagit
secmeleri ve kagitta yazan kullanim amacini okumalari istenir.

4. Ogrenciler sectikleri kagutlar okuduktan sonra uygulayici tarafindan amacin
hangi bilisim teknolojisine ait oldugu belirtilerek kullanim amaci tekrar edilir.

5. Ugiinci basamak tim 6grenciler icin tekrarlandiktan sonra 6grencilere
asagidaki soru yéneltilir ve cevaplar alinir:

* Cocuklar sizlerle televizyon, akilli telefon, bilgisayar ve tabletin
kullanim amaglarini konustuk. Bunlara ait yeni fark ettiginiz kullanim
amaglari oldu mu2 Hangileri?

6. Asagidaki agiklama ile etkinlik sonlandirilir:

“Sevgili Cocuklar, etkinligimizde izerinde konustugumuz akilli televizyon, akilli
telefon, bilgisayar ve tablet bilisim teknolojilerinden sadece birkacidir. Bilisim
teknolojisini kisaca bilgiyi olusturabilmek ve ona erisebilmek icin kullandigimiz
teknoloji olarak tanimlayabiliriz. Bilgiye kisa yoldan ve hizli bir sekilde ulasmak
ve ulastirabilmek icin bilisim teknolojilerini kullaniriz.”

1. Ogrencilerinizden evde kullanilan bilisim teknolojilerinden birini secmesini
onunla ilgili poster hazirlamasini isteyebilirsiniz. Posterde sectikleri bilisim
teknolojisinin kullanim amaglarinin da yer almasi gerektigini belirtiniz. Son-
rasinda posterler sinif panosunda sergilenebilir.

1. Farkl renklerde fon kagidi yoksa tek renk fon kégidi ya da beyaz A4 kullo-
nabilirsiniz.

2. Sinif meveudu fazla ise her grencinin kagit secebilmesi icin Etkinlik Bilgi No-
tu-2'de yer alan amaglardan bazilarini birden fazla yazabilirsiniz.

Ozel gereksinimli &grenciler igin;

1. Kutularin disina yapistirilacak resimlerin biyuklukleri artirilarak, resimlere do-
kunsal ézellikler eklenerek (6rnegin; resimlerin kenar cizgileri tutkalla kabar-
hlabilir) ve kontrast zemin Gzerine yapistirilarak resimlere gérme bakimindan
islevsel 6zellikler eklenebilir.

2. Etkinlik Bilgi Notu-2'de yer alan amaclar daha biyik puntoda ya da Braille
yazi ile hazirlanarak materyallerde vyarlama yapilabilir.

Gamze YILDIZ
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ETKINLIK BILGI NOTU-1
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ETKINLIK BIiLGI NOTU-2

TELEVIZYONUN KULLANIM AMACLARI

1. Belgesel, film ve dizi izlemek icin kullanabiliriz.

2. Dinyadaki gelismeleri takip etmek icin kullanabiliriz.

3. EBA TV izleyerek derslerimizi takip etmek igin kullanabiliriz.

4. Mizik, yarnisma, komedi vb. programlari izleyerek eglenmek icin kullanabiliriz.
5. Internete baglanmak icin kullanabiliriz.

AKILLI TELEFONUN KULLANIM AMACLARI

. Diger insanlarla iletisim kurmak, birbirimizi aramak icin kullanabiliriz.
. Diger insanlarla iletisim kurmak, mesajlasmak icin kullanabiliriz.

. Goéruntulo konusma yapmak igin kullanabiliriz.

. Miizik dinlemek icin kullanabiliriz.

. Fotograf ve video ¢ekmek icin kullanabiliriz.

. Egitici ve eglenceli oyunlar oynamak icin kullanabiliriz.

. Alarm kurmak icin kullanabiliriz.

. Internete baglanarak bilgi edinmek icin kullanabiliriz.

. Birgok uygulamaya kisa yoldan ulasmak icin kullanabiliriz.

NV ONOOANWN—

BILGISAYARIN KULLANIM AMAGCLARI

1. Goérintuly konusma yapmak icin kullanabiliriz.

2. E-posta géndermek icin kullanabiliriz.

3. Slayt, sunum, belge vb. hazirlamak igin kullanabiliriz.

4. Calismalarimizi dosyalayip saklamak icin kullanabiliriz.

5. Bilgisayar Uzerinden online/uzaktan egitimlere katilabiliriz.
6. Egitici ve eglenceli oyunlar oynamak icin kullanabiliriz.

7. Odevlerimizi yapmak icin kullanabiliriz.

8. internete baglanarak arastirma yapmak igin kullanabiliriz.
9. EBA’ya girerek derslerimizi takip etmek icin kullanabiliriz.

1

0. E- Okul Uzerinden notlarimizi ve devamsizliklarimiz takip etmek icin kullanabiliriz.

TABLETIN KULLANIM AMAGLARI

1. EBA'ya girerek derslerimizi takip etmek igin kullanabiliriz.
2. internete baglanarak arastirma yapmak igin kullanabiliriz.
3. Egitici ve eglenceli oyunlar oynamak igin kullanabiliriz.

4. Video veya fotograf cekmek icin kullanabiliriz.

5. Cizgi film-animasyon izlemek icin kullanabiliriz.

6. Goriuntilu konusma yapmak icin kullanabiliriz.
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