5. HAFTA

KUSLAR ULKESI

Gelisim Alani Sosyal-Duygusal

Yeterlik Alani Benlik Kavram

Kazanim/Hafta Sahip oldugu karakter giiclerini fark eder. /5.hafta
Sinif Duzeyi 3.Sinif

Sire 40 dk (Bir ders saati)

Calisma Yapragr-1
Arag-Geregler 2. Etkinlik Bilgi Notu

Bir kutu veya poset

1. Ug erdeme ait karakter giiglerinin tek tek yazildig ufak not kagitlar bir kutu/
poset icerisine koyulur.

Uygulayic igin 2. Calisma Yapragi-1 (")ka Metni sinif mevcudu kadar cogaltilir.

On Hazirlik 3. Etkinlikte kullanilacak olan karakter giglerinin yazili oldugu ké&gitlar, sinif
mevcudu kadar ¢cogaltilir.

4. Karakter giglerinin adlar tahtaya daha énceden yazilabilir.

1. Calisma Yapragi-1'de bulunan 6yki metni okunarak etkinlige baslanir.

2. Uygulayici tarafindan égrencilere su yonerge verilir: “Simdi sizlerden kuslar
ulkesini yeniden mutlu bir sekilde yasanilir hale getirmek icin bu giclere
sahip olan kuslari bulmaya yardim etmenizi istiyorum.”

3. Gonilluluk esasina gore dgrencilerden biri secilir ve 8grenciye; “Bu giiclere
sahip kuslardan birini bulmak icin bana yardim etmeni istiyorum. Bunun
icin sana bir ipucu verecegim” denir ve o gice sahip oldugunu disindigi
arkadasini/arkadaslarini bulmasi istenir.

4. Ogrenciden sectigi karakter giclerinden bir tanesi yazili olan kiicik kagids
sesli bir sekilde okumasini istenir.

Surec (Uygulama

Basamaklan): )
5. Ogrenci sectigi kagittaki karakter giicini sesli okuduktan sonra, uygulayici

tarafindan, 6grencinin elindeki not kagidinda yazan karakter giicine gére

su ydnergeyi verir: Acaba “................ (secilen karakter giici eklenir)

vadisinden gecerek hangi kus/kuslar bu gice sahip olmustur? (Etkinlige

ait Karakter Gugleri ekteki bilgilendirme metninde belirtilmistir. Uygulayici

bu metinden yararlanarak gekilen karakter gicuyle ilgili kisa bir aciklama

yapar.)

6. Ogrenciye bu giice sahip oldugunu disindigi arkadasini/arkadaslarini
bulmasi gerektigi belirtilir.
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Sureg (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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14.

7. Ogrenci, kendi kagidinda yazan karakter giicini, sinifinda hangi

arkadasinin/arkadaslarinin - daha  ¢ok  barindirdigini  disiniyorsa o
arkadasini/arkadaslarini da alarak 6gretmeninin yanina kirstye gider.

Arkadasini/arkadaslarini getiren égrenciye “Cok degerli bir kus/kuslar
buldun, tesekkir ederim.” denir, dgrenci sinifa alkislatilir ve yerine génderilir.

Uygulayici tarafindan o giice sahip oldugu icin yaninda kalan 6grencisine/
dgrencilerine de “Icindeki bu gici, daima koru.” denir ve bu sefer de o
dgrenciden baska bir karakter gici yazili olan ké&git segmesi istenir ve ayni
sirec tekrar baslatir.

10. Sireg, sinifin tim dgrencileri secilip, baska bir karakter giicine ait arkadasini

secinceye kadar devam ettirilir.

11. Etkinligin ayni 6grenciler Gzerinde yogunlasmasini énlemek icin égrencilere

secilmeyen arkadaslarindan segmeleri gerektigi belirtilir.

12. Uygulayici tarafindan daha dnce tahtaya yazmis oldugu karakter giclerinin

karsisina secilen dgrencinin/ogrencilerin isimleri yazilir.

13. Bitin dgrencilerin isimleri bir kez tahtaya yazildiktan sonra etkinlik asagidaki

tartisma sorulari ile devam ettirilir.

e Kendinizdeki bu karakter gicinin farkinda miydinize Sizce bu
karakter gigleri size uygun mu?

e Sahip oldugun bu giic sana nasil katki sagliyor?

e Etrafinda senin karakter gicine sahip oldugunu disindigin birini
taniyor musun?

® Bu benzerlik sana ne hissettiriyor?

Ogrencilere asagidaki yonerge verilerek etkinlik sonlandirilir: “Karakter

gugleri sizlerin olumlu davranislarinizi arthirirken zorlu yasam deneyimleri

karsisinda sizi gicli kilar. Bu sekilde karsilastiginiz sorunlarla karakter

guclerinizi kullanarak daha kolay bir sekilde basa cikabilirsiniz. Bu

baglamda kendi karakter giiclerinizin farkinda olmaniz ve bu karakter
(€] 9

guclerinizi gelistirmeniz ¢cok dnemlidir.”

Ogrencilerden ailesindeki bireylerin, bu etkinlikte islenen hangi karakter giic-
lerine sahip olduklarini fark etmeleri ve bu giclerin onlara neler kattiklarina
iliskin aile bireyleri ile réportaj yapmalari istenebilir.

Tom &grencilerin adinin bir karakter giicinde yer almasi igin sinifindaki tim
dgrencilerin sirece dahil edilmesi kisminda 6gretmen sinifi motive etmelidir.

Ozel gereksinimli égrenciler icin;

1.

Calisma yapraginda yer alan yazili materyallere Braille yazi eklenebilir ya
da punto buyitilerek materyal destegi saglanabilir.

Etkinligin tamamlanmasi icin ek sire verilebilir.

Karakter gigleri ile ilgili anlatim gérsellerle zenginlestirilerek 6gretmen deste-
gi saglanabilir.

Grup c¢alismasi sirasinda akran eslestirmesi yapilarak akran destegi saglana-

bilir.

Sazile KARAGOZ



ETKINLIK BILGI NOTU

ERDEM VE KARAKTER GUCLERI

l. ADIL OLMA
Hakkaniyet: Bireylerin bitin insanlara adil ve dirust bicimde davranmasi, herkese esit sans vermesidir.

Liderlik: Bireylerin parcasi olduklar grubun diger Gyelerini cesaretlendirmesi, grup icerisindeki iliskilerin strdurilmesini
saglamasi ve grup aktivitelerinin planlanip gerceklestirilmesine yardimer olmasidir.

Vatandaglik: Bireylerin bir toplulugun parcasi olarak iyi bir sekilde calismasi, bulundugu gruba sadik olmasi ve bu gru-
bun icinde izerine disen gdrevi yapmasidir.

I. OLCULULUK
Affetme: Bireylerin hata yapan kisilere kin tutmamasi, onlari affetmesi ve onlara ikinci bir sans vermesidir.

Alcak génilloluk: Bireylerin ilgi ¢ekmek pesinde olmamasi, kendi kusurlarini kabul etmesi ve kendini herkesten 6zel
gormek yerine baskalarinin da basarilarini takdir etmesidir.

Tedbirli davranma: Bireylerin dikkatli secimler yapmasi, gereksiz risk almamasi, sonradan pisman olacaklari kararlar
alip, bu kararlari gerceklestirmeden kacinmasidir.

Oz Denetim: Bireyin duygu ve davranislarini diizenlemesi, disiplinli olmasi, duygu ve arzularini kontrol edebilmesidir.

Il. ASKINLIK

Estetik ve guzelligi takdir etme: Bireylerin yasama dair her tirli gizelligin farkina varmalari ve bu gizellikleri takdir
etmesidir.

Sukran duyma: Bireylerin gerceklesen iyi ve gizel seylerin farkinda olmasi ve bu seyler icin mitesekkir oldugunu ifade
etmeye zaman ayirmasidir.

Umut: Bireylerin gelecekte her seyin gizel olacagina dair inancinin olmasi, gelecege dair planlar yapmasi ve amaglo-
rina ulasmak icin bu planlari gerceklestirmeye caba harcamasidir.

Mizah: Gilmeyi ve sakalasmayi sevmesi, olaylara mizahi agidan bakabilmesi, baska insanlari gildirmek icin mizahi
kullanmasidir.

Maneviyat: Bireylerin hayat ve evrenin anlamina iliskin inanclara sahip olmasi ve bu inanclarin davranislarini sekillen-
dirmesine izin vermesidir.
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| Ga 51|

KUSLAR ULKESI

Efsaneye gore;

Kuslar tlkesinde kuslar, mutlu bir sekilde yasarlarmis. Sonra bazi kuslar dinyanin
nasil bir yer oldugunu gérmek icin tlkelerinden ayrilmis ve onlarin pesinden diger
kuslar da gitmisler.

Onlar gittikten sonra kuslar ilkesinde cicekler agmamaya, agaclar kurumaya, have-
lar sogumaya baslamis, gokyizi maviligini yitirmis.

Bilge Kus; yeniden mutlu ve canli ginlerine dénebilmesi icin kuslar tlkesinin, hepsi
birbirinden dnemli farkli zelliklere sahip kuslara ihtiyaci oldugunun farkindaymis.

Bu yuzden Bilge Kus, vadilerden, ovalardan gecen bu giglere sahip kuslarin edindik-
leri gugleriyle birlikte geri gelmesi gerektigini anlamis.

Ama Bilge Kus'un o kuslara ulasmasi icin yardima ihtiyaci varmis.
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