7. HAFTA

HADI COZ BAKALIM

Gelisim Alani Sosyal Duygusal Gelisim

Yeterlik Alani Karar Verme

Kazanim/Hafta Problem ¢6zerken basvurdugu yollar agiklar / 7. Hafta
Sinif Duzeyi 3.Sinif

Sire 40 dk (Bir ders saati)

1. Calisma Yapragi-1
2. Etkinlik Bilgi Notu
3. Tahta kalemi

4. A3 kagidi

Arac-Geregler

; 1. Calisma Yapragi-1'de yer alan 6rnek olaylar belirlenecek grup sayisi dikkate
Uygulayici Igin alinarak her gruba bir tane drnek olay verilmek Gzere cogaltilir.

On Hazirhik 2. A3 kagidi tahtaya asilir.
3. Etkinlik Bilgi Notu okunur.

1. Uygulayici tarafindan 6grencilerin dikkatini cekmek amaciyla asagidaki
agiklama yapilir.

“Cocuklar sizinle paylasmak istedigim bir problemim var. Her sabah okula
gelmek icin saat calinca kalkiyorum fakat saati kapatip tekrar yatiyorum ve
beni almak icin gelen arkadasimi bekletiyorum@ (Burada uygulayici baska bir
problem de belirleyebilir). Sizin de hayatta karsilastiginiz problemler var mi2 Bu
problemler nelerdir2”

2. Ogrencilerden gelen cevaplar daha 6nceden tahtaya asilan A3 kagidina
yazilir.

3. Bukez dgrencilere “Gérdiginiz gibi cocuklar hepimiz bircok farkli problem
s8yledik. Peki bu problemlerim ¢6zimi icin neler yapiyoruz, hangi ¢6zim
yollarina basvuruyoruz2” sorusu yoneltilir ve gonullo dgrencilerden cevap
alinir.

Sureg (Uygulama
Basamaklari):

4. Sinif mevcudu dikkate alinarak dgrenciler 4-5 kisilik gruplara ayrilir ve
asagidaki aciklama yapilir.

“Simdi sizlere bir problem durumu yazan érnek olay kartlari dagitacagim.
Sizlerden kartta yazan problemin nasil ¢ézilebilecegine iliskin disincelerinizi
grup olarak tartisimanizi ve ortak kararlarinizi not almanizi istiyorum.”

5. Her gruba Calisma Yapragi-1'de yer alan ve dnceden kesilerek
hazirlanmis olan birer tane 6rnek olay karti dagitilir. Gruplara ¢alismalarini
tamamlamalari icin 10 dk siire verilir.
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Sureg (Uygulama
Basamaklari):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

Sire bitiminde her gruptan bir temsilci secilir ve grup temsilcisinin yazdiklari
cozimleri sinifla paylasmasini istenir.

Uygulayici tarafindan égrencilere asagidaki sorular yoneltilerek, dgrencilerin
duygu ve disincelerini ifade etmeleri desteklenir.

e Karsilashginiz problemleri ¢ézmede bugine kadar kullandiginiz
hangi yollar etkili oldu?

® Daha énce denemediginiz bir problem ¢6zme yolu égrendiniz mi?
Ornek verir misiniz?2

e Etkinlikte ifade edilen hangi problem ¢6zme yollarinin sizin icin etkili
oldugunu disiniyorsunuze Neden?

Uygulayici tarafindan Etkinlik Bilgi Notu’ndan da yararlanilarak “Problemler
farkli olsa bile problem ¢c6zmede kullanilabilecek ¢c6zim asamalari vardir.
(Burada problem ¢6zmenin basamaklari hakkinda detayli bilgi verilmez.)”
seklinde bir aciklama yapilarak sire¢ sonlandirilir.

Ogrencilere “Cevremizde bircok problem ile karsilasabiliriz. Bu problemler
bize ait olabilecegi gibi baskalarina da ait olabilir. Problemleri dogru bir
sekilde cézebilecegimiz yéntemler vardir.” ydnergesi verilerek cevrelerinde
hangi problem ¢ézme yollarinin kullanildigini gézlemlemeleri istenebilir.

Sinif seviyesi gozetilerek érnek olaylar cocuklarin sinif ve cevresinde karsila-
sabilecegi olaylardan secilmistir.

Ayni drnek olayin iki gruba verilmesi ayni problem durumunda farkli yollara
basvurulabilecegini anlatmaya yardimei olacakhr.

Ogrencilerin yazarak tamamlamada sorun yasayacagini disiniyorsaniz
aralarinda sézlu tartisabileceklerini sdyleyebilirsiniz.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

4.

Ornek olay kartlari égrencinin gereksinimine gére punto biyitilerek/Braille
yazilarak ya da gorsellerle desteklenerek materyal uyarlamasi yapilabilir.

Grup c¢alismasinda akran eslesmesine yer verilerek sosyal cevre diizenlene-
bilir.
Problem ¢6zme basamaklarini 8grenciye kazandirirken 6gretmen neyin na-

sil yapilacagini énce kendisi gostererek ya da sdyleyerek 6grenme sirecini
farkhlastirabilir.

Etkinligin tamamlanmasi icin ek sire verilebilir.

Meric DONMEZ
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ORNEK OLAY 1

Arkadaslarn Ali'yi disarida oynamak icin cagirmaktadir. Ali 6devlerini bitirme-
den sokaga ¢cikmayacagi konusunda ailesi ile birlikte bir planlama yapmistir. Aso-
grya inmek icin can atarken ddevlerinin ¢oklugu onu diusindirmektedir. Ali nasil
yaparsam hem ddevlerimi tamamlar hem de asadida oynayabilirim diye disinme-
ye baslamishr.

ORNEK OLAY 2

Bir grup cocuk siniflarindaki yabanci uyruklu arkadaslarinin bir sucu olmadig
halde teneffis de yasanan olay icin onlar suclamaktadir . Fatih'ten de 6gretmen
sordugunda onlar gibi séylemesini, dyle sdylemez ise onunla arkadas olmayacak-
larini ve oyunlara almayacaklarini séylemislerdir. Fatih bu duruma Gzilmis ve ne
yapacadini disinmektedir.

ORNEK OLAY 3

Muammer tahtayr géremedigi igin géz doktoruna gitmistir. Doktor kendisine bir
go6zluk vermistir. Muammer ilk gin gézIigu ile okula gelmistir. Bunu géren arko-
daslar onunla dért géz diyerek dalga gecmislerdir. Muammer buna ¢ok Gzilmis
ve gozIligini takmamaya baslamistir. Tahtayr géremedigi icin dersleri yetistire-
memekte ve bunu kimseye sdyleyememektedir. Gozligini soran dgretmenine ise
evde kaldi, annemler takma diyor, sapi kinldi gibi seyler séylemektedir. Yaninda
oturan arkadasinin defterine bakarak yazmaya ¢alismaktadir.  Muammer bu du-
rum ne yapacagdini disinmektedir?

378




ETKINLIK BIiLGI NOTU

BEN SORUN COZEBILIRIM MODEL PROBLEM COZME BASAMAKLARI

1. Adim: Sorunu tanimlayin.

Ne oldu? Sorun nedir? Sdyleyecekleriniz, benim bu sorunu daha iyi anlamama yardim
edecektir.

2. Adim : Duygulari agikhga kavusturun.
Ne hissediyorsun? ...................... ne hissediyore

3. Adim : Sonuglar agikliga kavusturun.
Sen bdyle yapinca sonug ne oldu?

4. Adim : Sonuclarla ilgili duygulari acikiga kavusturun.

Bu sonug karsisinda sen ne hissetting (Ornegin : sana vurunca / senin oyuncagini alinca, vb.)

5. Adm : Cocugu, alternatif ¢cdzimler disinmeye tesvik edin.

Bu sorunu ¢6zmek icin farkli bir ¢c6zim yolu disinebilir mising Peki bu farkli ¢6zim yolu ne?
(Ornegin : lkinizin de kendini kéti hissetmeyecegdi / O’nun sana vurmayacagi, vb. bir ¢6zim
yolu ne olabilirg)

6. Adim : Cocugu, her ¢6zimi degerlendirmeye tesvik edin.
Bu iyi bir fikir mi2 Yoksa iyi bir fikir degil mie Eger iyi bir fikirse : Oyleyse git ve bunu dene.
Eger kotu bir fikir degilse : Farkli bir sey disinmelisiniz.

7. Adim : Cocugun disinmis olmasindan dvgiyle séz edin.

Eger ¢c6zim ise yararsa; - Her seyi kendin disindin. Kutlarim! Sen iyi bir sorun ¢ézicusin. Eger
¢6zim ise yaramiyorsa; - Farkl bir sey disinmelisin. Senin iyi distnen bir kisi oldugunu biliyo-
rum!

UYGULAYICIYA NOT: Problem ¢cézme basamaklar bir sonraki haftanin konusu olarak
islenecektir. Bu etkinligin bilgi notu olarak paylasiimasinin sebebi; dgrencilere sunduklari ¢6zim
yollarindan farkli olarak “sistematik bir problem ¢6zme ydntemi” hakkinda bilgi vermektir.
Etkinligin sonunda bu bilgi notundan yararlanilir.
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